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Planifica¢ao Geral Disciplina: Histéria da Cultura e das Artes
2025/2026 Ano: 1° G Multimédia
1.° Semestre 2.° Semestre
N.° de aulas previstas | 66 N.° de aulas previstas 29

Aprendizagens Essenciais / Conteudos

Criatividade e Ruturas

- Compreender nogdes gerais de Arte, Artista e Objeto Artistico;

- Identificar a linguagem das artes e o vocabulario artistico;

- Compreender a existéncia de grandes ruturas culturais e estéticas dos séculos XX e XXI
como ponto de partida para a propria abordagem da disciplina;

- Consolidar o sentido de apreciagao estética do mundo;

- Compreender o objeto artistico como documento testemunho do seu tempo histérico;

- Reconhecer casos praticos como produtos e agentes do processo historico-cultural em
que se enquadram.

Médulo 1: A Cultura da Agora

- Avaliar o contributo de Péricles para a consolidacao da democracia no século V
a. C;

- Identificar a Grécia como bergco do urbanismo ocidental relacionando diversos
espacos publicos de Atenas, nomeadamente a agora e a acropole com a vida da
polis, o dialogo, o comércio, a politica e a razao;

- Compreender a construgao identitaria da sociedade grega classica — os deuses e
o Olimpo, os herdis, enquanto homens com poderes de deuses; a importancia dos
mitos, dos sentimentos, das virtudes e da razéo;

- Compreender, a partir do Partenon e do Templo de Atena Niké, sinteses da
arquitetura grega, as ordens arquitetonicas como sistema racional de construgéo;
- Demonstrar o carater civico, sagrado e de formacao moral do teatro grego;

- Interpretar a evolucdo dos principais aspetos técnicos, formais e estéticos dos

diversos periodos da escultura, da ceramica e da pintura gregas;
- Reconhecer casos praticos como produtos e agentes do processo historico-cultural em
que se enquadram.

Modulo 2: A Cultura do Senado
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- Interpretar as principais realizagées de Otavio;

- Explicar a relevancia do Direito Romano e do Latim na construcao e manutencao
do Império Romano;

- Explicar a importancia do modelo urbano nas cidades do Império: ruas, pracas,
templos, banhos, o Coliseu;

- Relacionar a monumentalidade da arquitetura

e do urbanismo romanos com a expansao imperial, identificando tipologias dos
edificios publicos;

- Analisar as caracteristicas essenciais da arquitetura romana: utilidade,
grandiosidade e avancos tecnoldgicos, percebendo de que modo o urbanismo era
uma materializagao do Imperium,

- Compreender, a partir de edificios publicos e privados, a cultura do 6cio, desenvolvida
pelos Romanos;

- Analisar as caracteristicas formais e estéticas da escultura romana e as suas
dimensoées de individualismo, realismo e idealizacao;

- Compreender as caracteristicas essenciais da pintura romana a partir da analise dos
frescos de Pompeia;
- Referir as caracteristicas da arte do mosaico.

Modulo 3 — A Cultura do Mosteiro

- Compreender a relevancia das fronteiras dos reinos cristdos e da geografia
monastica da Europa;

- Conhecer aspetos da vida e feitos de Carlos Magno enquanto modelo do
imperador cristao;

- Reconhecer o mosteiro roméanico, expoente da arquitetura monastica, como
espaco de autossuficiéncia e como centro de cultura e conhecimento;

- Relacionar a iluminura como uma nova expressao de arte e uma outra forma de
escrita;

- Comparar formas de vida: no castelo € no mosteiro;

- Reconhecer no canto gregoriano uma manifestagao artistica da devogao religiosa;

- Compreender a evolugao da arquitetura crista;

- Compreender a unidade e a diversidade do Romanico através das caracteristicas
arquitetonicas principais e localizando os seus principais centros difusores;

- Especificar algumas caracteristicas do Romanico em Portugal;

- Identificar aspetos tematicos e formais da escultura roméanica reconhecendo a sua
dependéncia da arquitetura;

- Identificar manifestacdes da arte dos reinos mugulmanos na Peninsula Ibérica
como expoente da civilizagdo islamica;

- Indicar elementos caracteristicos constituintes do edificio religioso mugulmano em
territorio peninsular;

- Referir caracteristicas gerais da arte mocarabe.

Modulo 4: A Cultura da Catedral

- Identificar as grandes cidades da Europa;
- Analisar a organizacao da cidade medieval;

- Distinguir o papel dos letrados na cidade a partir da biografia de Dante;

- Compreender a evolugé&o ocorrida na arte de construir na passagem do Roméanico
para o Goético;
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- Reconhecer a catedral como expoente da arquitetura gética, simbolo da afirmacao
dos espacos urbanos e do espaco catequético, onde o vitral tem um papel
relevante;

- Explicar como o medo da Peste Negra foi utilizado do ponto de vista social,
politico e religioso;

- Referir caracteristicas principais da arquitetura gotica;

- Analisar a evolugao do Goético em Portugal identificando monumentos goéticos
portugueses;

- Justificar a crescente autonomia da escultura em relagao a arquitetura;

- Contextualizar o Manuelino, um estilo entre a Idade Média e o «tempo novoy;

- Referir as caracteristicas principais da arquitetura manuelina;

- Relacionar a revolugéo pictorica flamenga com as novas técnicas e o particularismo
nordico;

- Reconhecer casos praticos como produtos e agentes do processo historico-cultural
em que se enquadram.

PONDERAGCAO POR DOMINIOS E CRITERIOS DE AVALIACAO

Dominios de aprendizagem Ponde | Critérios de
racao | avaliagao

Dominio A - Compreensao histérica

0 ~
(espacialidade, temporalidade, contextualizacéo) 50% Compreensao
Apropriagcao
Dominio B — Interpretagao de fontes o .
Rigor
(tratamento da informacéo, utilizagao de fontes) 30% '9
Clareza
Dominio C - Comunicagao em Histéria Raciocini
- Elabora e comunica, com corregao linguistica, sinteses aclocinio
de assuntos estudados; Reflexao
- Estabelece tragos que os distinguem; Criatividade

- Utiliza, adequadamente, terminologia especifica;

o -
- Responsabilidade e Integridade; 20% Responsabilidade

- Exceléncia e Exigéncia; Participacao
- Curiosidade, Reflexao e Inovagéo; Cooperagio
- Cidadania e Participagao;

- Liberdade.
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